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Pendahuluan

Flutter adalah sebuah framework open-source yang dikembangkan oleh Google untuk
membangun antarmuka (user interface/Ul) aplikasi Android dan iOS.

Ada beberapa alasan kenapa menggunakan flutter dalam pengembangan aplikasi
mobile pada modul ini.

1. Flutter menyediakan fitur hot reload

Fitur ini menjadikan pemrograman mobile serasa pengembangan web karena
setiap ada perubahan tidak perlu melakukan kompilasi yang berulang-ulang untuk
melihat hasilnya.

Sedangkan pada pemrograman mobile pada Android Studio khususnya yang
native (Java), harus melakukan build APK disetiap debug dan melihat hasil pada
emulator.

Proses build atau kompilasi yang berulang inilah yang kadang membutuhkan
waktu yang lama, apalagi spek komputer yang digunakan tidak sesuai dengan
kebutuhan minimum untuk mengembangkan aplikasi mobile.

2. Flutter menggunakan bahasa pemrograman Dart, sedangkan Android Studio
menggunakan java dan Kotlin
3. Aplikasi yang dihasilkan menggunakan Flutter dapat di kompilasi/build ke
Android dan i0S, sedangkan Android Studio hanya untuk Android saja.

Contoh aplikasi yang menggunakan Flutter

1. Alibaba (Android);

2. Google AdWords (Android);
3. App Tree (Android);

4. Topline (Android);

5. Hamilton (Android dan iOS);

UNIVERSITAS JENDERAL ACHMAD YANI YOGYAKARTA



MODUL DIKLAT PENINGKATAN KOMPETENSI GURU TIK

Modul 1 : Android Studio dan Flutter

Persiapan dalam belajar pemrograman mobile menggunakan Flutter.

1. Unduh Flutter SDK dengan alamat berikut

https://flutter.io/sdk-archive/

< Flutter

Get started ~
Samples & tutorials v

Development ~

¥ User interface
» Data & backend

» Accessibility &
internationalization

» Platform integration
» Packages & plugins
= Tools & techniques

Android Studio /

InteliiJ

Visual Studio Code

Docs  Showcase

Stable channel (Windows)

Select from the following scroflable list:

Version

Ref

2d2al1ff

20e5931

b712a17

2054093

Tadc334

BN R - - |

Release Date
9/10/2019
7/24/2019
7/10/2019
7/9/2019

5/8/2019

2. Ekstrak file unduhan ZIP/RAR Flutter SDK ke dalam folder yang diinginkan,
penempatan folder sebisa mungkin yang mudah dijangkau. Misal di drive

C:/src

\.

|
| File Edit View Favorites Tools Help

G o= v o o= X i

Add Extract Test Copy Move Delete In

¥ GAlnstaller\Android Stud Cop,

Namme
Copyto;

flutter
G:\nstaller\nd|
Folders:1 (1
Gi\nstaller\And
fter

[

v Y
™ flutter
Users
Windows

<

ke ewFodr

Cancel

<

Attributes Encrypted  Comment

0/1 object(s) selected

3. Buka Android Studio yang sudah terinstal, sampai muncul seperti berikut

s Welcome to Android Studio

make_it_rain
EAPROJECTS\FLUTTER\make it rain
GITS Absensi

o
Jetpackbelajor
f.‘““e.'-?.”t?“i"‘:“ﬁ o
flutter_tutorial_widgets
fr\utter,tljltoréal

flutter utorial_grid it

MADEMovie3

Android Studio

¥ Start a new Android Studio project
Open an existing Android Studio project

¥ Check out project from Version Control =

[€ Profile or debug APK

¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc)

¥ Import an Android code sample

4% Configure v  GetHelp ~
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4. Buka Configure -> Plugins

Upen an existing Android Studio project
W Check out project from Version Control =
[#' Profile or debug APK

¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc)

o Impaort an Android code sample

£ |Import Settings
Export Settings

Settings Repository.
Edit Custom Properties...

’

5. Setelah muncul jendela Plugins, maka pilihlah “Browse Repositories...’

= Git Integration
m GitHub

= Google Cloud Tools Core

1 & E A

Check or uncheck a plugin to enable or disable it,

Install JetBrains plugin... Install plugin from disk...

6. Kemudian akan muncul jendela “Browse Repositories”. Kemudian lakukan
pencarian dengan kata kunci: “‘flutter”.

Browse Repositories. x
Q flutter 5 | Category: All ~
Sort by: name ¥ | LANGUAGES
Flutier) 490,583 * % # Flutter
LANGUAGES 11 hours age
Flutter i13n 0 Aiihk
TOOLS INTEGRATION N B winistoind
Updated 01/10/2
Support for developing FINEEY applications. FINE gives
developers an easy and productive way to build and deploy cross-
platform, high-performance maobile apps on both Android and i0S.
Change Notes
200
 add ‘Wrap with Container to preview
« fix test navigation
» dlear log on restart
« experimental memory profiler; enable in preferences
 build for 20183 EAP k
» bug fixes

7. Jika anda mendapat notification berikut ini, pilih saja “Yes”

Flutter
4] Install
Flutter i18n FOTTN
TOOLS INTEGRATION it ag rhkht 4
Updated 01/1

Support for developing [EITEY applications. FIEY aives
developers an easy and productive way to build and deploy cross-
platform, high-performance mobile apps on both Android and i0S

Change Notes

| a20a

= Plugin Dependencies Detected X

A The plugin you want to install requires other plugin (Dart) which have to be installed as well. Proceed?

Yes No

T 280
« build for Android Studio 3.3 Canary and 3.2 Beta
® add Ul support for importing {IREG modules into Android apps:
 add more details to logging output
* bug fixes
274

« change the preference for —track-widget-creation to defaultto

8. Tunggu proses pemasangan plugin hingga selesai.
9. Klik Close
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10. Klik OK

1

Install plugin from disk...

Cancel

11. Kemudian anda akan mendapat notifikasi untuk mulai ulang Android Studio.
Pilihlah tombol “Restart”.

ALICIEOIe oD

= |DE and Plugin Updates =

if] Iz‘ Restart Android Studio to activate changes in plugins?
i
d

12. Tunggu proses mulai ulang Android Studio, hingga muncul kembali halaman
awalnya seperti ini, dan lihatlah perbedaannya.

Welcome to Android Studio = ] X

make_it_rain

E\PROJECTS\FLUTTER\make_it_rain n
GITS_Absensi Eh

KotlinFirst -

b Android Studio

120

tes_responsif_gits_absensi

flutter_bottom_nav 3 Start a new Android Studio project /

‘. Starta new Flutter project

flutter_tutorial_widgets
S T Open an existing Android Studio project

flutter_tuterial W Check out project from Version Control +

[# Profile or debug APK
flutter_tutorial_grid._list
EAPROJECTS!flutter_tuto ¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc))
MADEMovie3
i ¥ Import an Android code sample
?"_°_”,‘"_9'_M”‘f'e'c_m‘ng”_e"f”?‘ff' # Configure »  Get Help +
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Modul 2: Flutter Fundamental

Membuat Project Flutter di Android Studio

1. Buka Android Studio, kemudian pilih Start a new Flutter project

#% Welcome to Android Studio (Administrator)

<antai_spp
AP|_presensi
Android_Program\AP|_presens (T f
2 ;
-

unjani

R Android Studio

droid_Program\detek_d3mg
Version 3.0

yeyen_app

vita_app =+ Start a new Android Studio project
iAokl frogiamiviaep = Start a new Flutter project M
quizap

B Open an existing Android Studio project

stunting H Check out project from Version Control =

% Profile or debug APK
kontak L 2
~\Android_Pra 1 Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc)
£ Import an Android code sample
22 Configure ™ Get Help »

2. Muncul tampilan wizard untuk membuat Flutter project

% Create New Flutter Project

New Flutter Project

Flutter Application Flutter Plugin Flutter Package Flutter Module

Select an "Application” when building for end users.

Select a "Plugin” when exposing an Android ori0S APIfor developers.

Select a "Package” when creating a pure Dart component, like a new Widget.

Selecta *Module" when creating a Flutter companent to add to an Android o7 08 app.
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New Flutter Project
New Flutter Application

Configure the new Flutter application

Project name

flutter_app|

Fiutter SDK path

Csre\flutter v . Install SDK...

Project location
C:\Users\LENOVO\Android_Program
Description
Anew Flutter application

[ Create project gffline

Previous Cancel

New Flutter Application

Set the package name

ppl and plugins need ta

pecific code

Company domain

unjeya.edu

Package name

edu.unjaya flutterapp Edit

AndroidX

[ Use androidx * artifacts

Platform channel language
Include Kotlin support for Android code
Include Swift support for i0S code

Previous Next Cancal

Flutter Project siap di build atau run

Ble Edt View Novigate Code Anslyze Befoctor Buld Run Tools VCS Window Help

Gsntaiapp b (A maindat 0 <no devices> +

Cmanion -] [ @ > s

Project © = & —| Amandn
' santai app

e “heme: Themeata(

Sitle: 'Tlutter Demo’,

3 1Pojedt

= android [santal_app_android]
build
iib
% main.dart

2 Resource Manager

2 gitignore
2 metadsts

. [ ] primarysvace ors.plus,
4 packages |

4 pubspeciock home: Myfomezage (ticle: 'Flutter Demo Hose Page'),
& pubspecyam )

4 READMEmd }

)

2 tayout Captures

= santai_appim
1l External Libraries

Class MyfioneFage extends Stacefuliiidger [
7o Scratehes and Consoles

MyfonePage ([Key Key, this.ci + swer(key: kev):

£ Istrucure

X buia variams

f1nal Scring ticle;

Goverride

@ DartAnahss  =T000 = logeat I Teminal

Qeventlog

Anahing main dart
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4. Build dan Run Flutter Project

Cara menjalankan dan build project Flutter di Android Studio sama seperti
project Android biasa.

[Q Android SDK built for x86 v] |  maindart + ‘ | S 3 ') P! B!

\

al.dart’;

Kita tinggal klik tombol Run...

5. Emulator yang digunakan harus dipastikan sudah siap, jalan. Kalau belum
arahkan kursor ke menu Tool 2 AVD Manager

MR cantai_app [C:\Users\LENOVO\Android_Program\santai_app] - ..\lib\main.dart [santai_app] - Android Studio
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run BIGEIE VCS Window Help

= santai_app lib  fis main.dart

= T Ty SDKM —
o Project - B = o — =% ¥ it

= e — . i § —— T Layout Inspector

g 2 santai_app C\Jsers sind Prsisnsnsies

I % idea 2o i Connection Assistant

- = :

& '+ android [santai_app_android] = ' Firebase

L - build ~° G2 App Links Assistant

o9 2

E‘ ios 28 Tasks & Contexts 3

E lir Generate JavaDoc...

s 5 main.dart =

H B s IDE Scripting Console

= W test

o & gitignare J5hell Consale... extends 5

¥ . . ;
= = .metadata 18 Groovy Console... key, thi

- 4 .packages K Kotlin

i 31

g = pubspec.lock 22 | ‘¢ Flutter

8 sme pubspecyaml 33 how it looks.

Deic

H, Your Virtual Devices

A Andsoid Studio

Type Mame: Play Store Resolution 4] Target CPU/ABI Size on Disk Aciions
M ruezasizs B 1080 x 1920: 420dpi 25 Android 7.1 (Google Pl x86. 1B SV
+ Create Virtual Device. S 7
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6. Daftar Virtual Device, jika tidak ditemukan maka lanjutkan dengan menekan
tombol Create Virtual Device

i Virtual Device Configuration

& \ Select Hardware

w Android Studio

Choose a device definition

Category Name = Play Store
v Pixel XL
Wear 05 Pixel 3a B
Tablet Pixel 3XL
Pixel 3 B
Pixel 2XL

Pixel

New Hardware Profile Import Hardware Profiles

N CE T
B

[fy Pixel2
Size T
55 14402560 560dpi
10805
60" 1080:2160  400clpi
size: large
" ) Ratio: long
24 TE02220) | Density: 420dpi
19205
63" 14402560 560clpi
545 10802160 440dpi
599 14402880 | 560dpi
50" 1080x1920  420dpi
S Clone Device...
| o Firist Help

= Virtual Devi quration

System Image
Android Studio

M

Select a system image
Recommended x86Images Other Images

Release Name. APl Level ~

Q Download 29 86
Pie Download 28 86
Orea Download 27 X6
Oreo Download 2 86
Nougat Download 24 86

Nougat
ABI

AP Level
25

ndraid

711
Google Inc.

System Image
Xx86

We recommend these Google Play images because this
device is compatible with Google Play.

Questions on AP/ level?
See the 4PI level distribution chart

Previous

Cancel | | Finist Help

= Virtual Devi

snfiguration

\ An

Android Studio

M

Verify Configuration
AVD Name ;Vp\xewawzsa
[h pieiz
‘i‘ Nougat

5.0 1080% 1920 xxhdpi

Android 7.1.1 x86

Startup orientation u
Portrait Landscape

Emulated

Performance S

Show Advanced Settings

roid Virtual Device (AVD)

AVD Name

The name of this AVD.

Brevious Concel Help
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7. Setelah Flutter Project Running, berikut hasil nya

B0 Android Emulat...XL_API_28:5554 =

750 M

Flutter Demo Home Page

Yeu fave pushed the butlon iz many lmes:

9

8. Fitur hot reload dapat langsung digunakan dengan menekan tombol yang
ditunjukkan panah di bawah atau cukup melakukan penyimpanan setelah
perubahan pada script, secara otomatis Android Studio melakukan hot reload.
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104 tloatingActionButton: Floa
Hot Reload 05 onPressed: _incrementCou
" Hot Restart tooltip: 'Increment’,
E A7 == rhild: Tran{Tranc add)
% | Run: _ main. rt:/
=
% ] EConsoIe! i % More Actions
m =2 T T T T T
w2 4 I/Choreographer( 2898): Skipped 57 frames! The application may be d
X|g D/EGL_emulation( 2898): eglMakeCurrent: ©0xe7222380: ver 2 8 (tinfo &
z Syncing files to device Android SDK built for x86...
= i} | I/OpenGLRenderer( 2898): Davey! duration=1265ms; Flags=1, IntendedVs:
E r D/ ( 2890): HostConnection::get() New Host Connection establi:
& D/EGL_emulation( 2898): eglMakeCurrent: 0xe72222c@: ver 2 0 (tinfo @
<
) *»
P 2:Run | S TODD = 6: Logeat Terminal & Dart Analysis
[0 Emulator: Process finished with exit cod... (2 minutes ago)
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Modul 3: Flutter Fundamental

Memahami Struktur Direktori Project Flutter

B Project - S & | #- 1|

= flutter app ~/AndroidStudioProjects/flutter_app

1§ 1 Frﬂ.J.ei ]

= android [flutter_app_android] |
Zios
lib

» i test

@&+ Captures

.gitignore
.metadata

.packages

= flutter_app.iml
= pubspec.lock
[l pubspec.yaml
= README.md

Icture

Penjelasan struktur direktori :

e Folder android berisi source code untuk aplikasi android;

e Folder ios berisisource code untuk aplikasi i0S;

e Folder 1ib berisisource code Dart, di sini kita akan menulis kode aplikasi;

e Folder test berisi source code Dart untuk testing aplikasi;

e .gitignore adalah file Git;

e .metadata merupakan file yang berisi metadata project yang di-generate
otomatis;

e .packages merupakan file yang berisi alamat path package yang dibuat oleh
pub;

e Folder flutter app.iml merupakan file XML yang berisi keterangan
project;

e pubspec.lock merupakan file yang berisi versi-versi library atau package. File
ini dibuat oleh pub. Fungsinya untuk mengunci versi package.

e pubspec.yaml merupakan file yang berisi informasi tentang project dan
libraray yang dibutuhkan;

e README . md merupakan file markdown yang berisi penjelasan tentang source
code.

UNIVERSITAS JENDERAL ACHMAD YANI YOGYAKARTA


https://www.petanikode.com/tutorial/git/

MODUL DIKLAT PENINGKATAN KOMPETENSI GURU TIK

Struktur Kode Aplikasi

Kode program awal yang didapatkan berada pada file main.dart

|import 'package:flutter/material.dart'; |-<— bagian import

void main() { )
runApp (HomePage()); | «— bagian main widget
: '
class HomePage extends StatelessWidget {
build(context) {
return MaterialApp(
i home: Scaffold(
g appBar: hppBart
backgroundColor: Colors.teal,
leading: Icon(Icons.home),
title: Text('Aplikasi Flutter Petanikode’

1. Bagian Import

Bagian import adalah tempat kita mendeklarasikan atau mengimpor library
yang dibutuhkan pada aplikasi.

2. Bagian Main

Bagian main adalah fungsi utama dari aplikasi yang akan menjadi entri point.
Fungsi ini akan dieksekusi pertama kali saat aplikasi dibuka.

3. Bagian Widget
Bagian widget adalah tempat kita membuat widget. Aplikasi Flutter

sebenarnya terdiri dari susunan widget. Widget bisa disebut juga
elemen-elemen seperti Tombol, Teks, Layout, Image, dan sebagainya.
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Modul 4: Widget dalam Flutter

Prinsip dasar pada Flutter adalah semuanya berupa widget. Terdapat dua jenis widget
yaitu sebagai berikut :

1. Stateless widget: class widget yang propertinya immutable, artinya nilainya
tidak bisa diubah, keadaannya tidak berubah dari waktu ke waktu.
2. Stateful widget: dimana keadaannya bisa berubah dari waktu ke waktu.

1. Membuat StateLessWidget

Cara membuat StatelessWidget adalah dengan membuat class turunan (extends) dari
class StatelessWidget.

class MyApp extends StatelessWidget {}

Baris import yang pertama untuk memasukkan package utama Flutter yang berisi
widget-widget standard (tombol, text, image, list, dll) yang paling sering dipakai.
Sedangkan baris void main yang kedua untuk memanggil class utama dari aplikasi
kita yang bernama MyApp. Perhatikan ada garis merah di bawahnya mendandakan
class tersebut belum ada. Nah sekarang mari kita buat class MyApp dengan mengetik
kode di bawah:

import 'package:flutter/material.dart';
void main () => runlApp (MyApp());
class MyApp extends StatelessWidget {

}

=~ main.dart |

import 'package:flutter/material.dart’;

woid main{) => rundpp{MyvBEpo()):
e~ |
ICI'ES'E"I ee extends StatelessWidget |
Create 1 missing override(s)
B Make class ‘MyApp' abstract

Q Create 'noSuchMethod' method

%' Convert class to a mixin >
% Adjust code style settings

Kita membuat class MyApp yang merupakan keturunan dari StatelessWidget (yang
berisi komponen UI yang tetap). Perhatikan ada garis merah di bawah nama class
MyApp. Ini terjadi karena class tersebut belum menyertakan metode wajib
bawaannya. Anda tidak perlu repot-repot mengetiknya, cukup arahkan kursor di posisi
garis merah tadi, lalu tekan Alt-Enter. Maka akan muncul menu pilihan seperti di
atas. Silahkan klik pilihan paling atas: “Create 1 missing override(s)”.
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Hasilnya seperti gambar di bawabh:

-« main.dart

import 'package:flutter/material.dart';
void main() => runfpp(Mviee()):

class MyRpp extends ScatelessWidget |
Boverride
& Widget build(BuildContext context) |
TODO: implement bnild
return null;

1

Jangan lupa selalu pakai fitur auto complete ini, penting bagi programmer. Jadi kita
tidak perlu capek-capek ketik kode dan menghapal syntax-nya. Auto complete ini
juga meminimalisir kesalahan penulisan kode.

Syntax override maksudnya dia menimpa (replace) fungsi “Widget build” bawaan
class parent-nya (StatelessWidget). Perhatikan setiap class turunan dari
StatelessWidget dan StatefulWidget harus menyertakan fungsi “Widget build”
sebelumnya.

Yang namanya fungsi lazimnya ada output-nya. Demikian pula dengan
fungsi “Widget build” ini juga ada keluaran atau output-nya. Apa yang jadi
output-nya didefinisikan pada syntax “return”. Perhatikan di atas tertulis “return null”
menandakan dia belum mengeluarkan output apa pun. Jika kita ingin fungsi tersebut
mengeluarkan tulisan “Hello World” maka return-nya harus kita ubah sebagai berikut
(jangan lupa hapus TODO dan null ya).

Pertama. Ganti “null” dengan “Material App”, tapi titik koma setelah “null” jangan
dihapus. Untuk diperhatikan, sebisa mungkin tidak ketik sendiri, cukup panggil dari
auto complete, lalu pilih yang paling atas:

= main.dart

import 'package:flutter/material.dart’;
void main{) => runfpp{Mvipp());

class MyRpp extends StatelessWidget |
Boverride
7 o Widget build{BuildContext context) |
TODO: implement build
return new Matern;

1 = Mat=rialhpp([Hey k. Matcsriallpp (package:flutter/material.dart)
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= main.dart |

import 'package:flutter/material.dart';
void main{) => runbpp(Mvipe{));

class MyRpp extends StatelessWidget |
Foverride
7 & Widget build({BuildContext context) |
/ TODD: implement build
return new Materiallpp():

1

Material App adalah widget yang menjadi puncak tertinggi (istilahnya root widget)
dari aplikasi kita. Setiap aplikasi pasti ada root widget yang berfungsi sebagai
container (penampung) widget-widget di bawahnya.

Material App() adalah root widget. Artinya di dalamnya akan ada widget lagi, yaitu
Scaffold(). Di dalam widget Scaffold ini akan ada widget lagi,yaitu AppBar() dan
Center(). Skemanya kira-kira seperti ini:

. ©31v4lin MaterialApp root widget
Welcome to Flutter
: MaterialApp
Scaffold P child widget
(Scaffold)
Welcome to Flutter Scaffold
child widget #1
(AppBar)
Heto o ——id Hello World Scaffold

child widget #2
(Center)
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Kode program seluruhnya

import 'package:flutter/material.dart’';
void main () => runlApp (MyApp());

class MyApp extends StatelessWidget {
@override
Widget build(BuildContext context) {
// TODO: implement build
return new MaterialApp (
title: "Welcome to Flutter",
home: new Scaffold(
appBar: new AppBar (
title: const Text ("Welcome to Flutter"),
Y, // AppBar
body: const Center (
child: const Text ("Hello World"),
), // Center
Yy, // Scaffold
); // MaterialApp

2. Membuat Stateful Widget
Adapun langkah-langkah membuat stateful widget adalah sebagai berikut:

a. Membuat class Stateful Widget baru (misal: RandomWords) yang merupakan
keturunan (extends) dari class Stateful Widget.

b. Membuat class state baru (misal: RandomWordsState) yang merupakan
keturunan (extends) dari class State<Nama Class Point satu di atas> atau
State<RandomWords>

c. Isi class stateful widget pada point satu (RandomWords) isinya adalah
instansiasi dari class pada point dua (RandomW ordsState)

d. Isi class state pada point dua (RandomWordsState) isinya adalah alur logika
yang akan  dijalankan ketika class stateful widget pada point satu
(RandomWords) dipanggil.

Menambah Paket Eksternal
Paket adalah sekumpulan modul dan fungsi yang bisa menambah kemampuan
aplikasi kita. Dalam project ini kita akan menambah paket “english words”.

Salah satu fiturnya adalah bisa men-generate random words berbahasa Inggris.

Expand project nama startup dan double click pubspec.yaml, lalu
tambahkan english words: *3.1.5 di bawah dependencies:
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E Project + @ T © — | famaindat e pubspec.yaml
El = santai app C:\Users\LENOVO\Android_Programsanta “w Flutter commands Packages get  Packages upgrade
=i \idea
- 5 environment :
| = android [santai_app_android] 1 sdk: ">=2.1.0 <3.0.0"
3 build
bl
= ios 15 dependencies:
E lib 20 flutter:
2 B i, dart sdk: flutter
3 7 test
-4
a = .gitignore 24 # Use 1s
o
= .metadata i
y # packages english words: *3.1.5 €
8
5 2 pubspec.lock -
) i ' dev_dependencies:
& e 2 flutter test:
E = README.md sdk: flutter
é & santai_app.iml

Illl External Libraries

% Scratches and Consoles

e

Kemudian klik tombol Packages get, agar paket yang baru ditambahkan terinstal ke
Android Studio dan bisa dipanggil kapan saja.

Berikutnya kita buat sebuah contoh Stateful Widget dengan mengambil paket
eksternal, yaitu english word versi 3.1.5.

Langkah pertama adalah dengan melakukan pemanggilan paket english word
menggunakan import

import 'package:flutter/material.dart';
import 'package:english words/english words.dart';

Berikutnya membuat class baru untuk menampilkan teks secara random

class RandomWords extends StatefulWidget {
@override
RandomWordsState createState () => RandomWordsState () ;

}

class RandomWordsState extends State<RandomWords> {
@override
Widget build(BuildContext context) {
// TODO: implement build
final WordPair wordPair = new WordPair.random() ;
return new Text (wordPair.asPascalCase);
}
}
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Kemudian di dalam class MyApp dilakukan pemanggilan class RandomWords

class MyApp extends StatelessWidget {
@override
Widget build(BuildContext context) {
// TODO: implement build
return new MaterialApp (
title: "Welcome to Flutter",
home: new Scaffold(
appBar: new AppBar (
title: const Text ("Welcome to Flutter"),
), // AppBar
body: new Center (
child: new RandomWords (), // Pemanggilan class RandomWords
), // Center
Y, // Scarffold
): // MaterialApp

File Edit View Mavigete Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

'« santai_app lib ¢4 main.dart [ emulator-5554 (mohile) + & main.dart T Nexuis 5X API 25 >, e =00 & Q
% Project = £ — | [&maindart
K3 x B
=2 v P2 santai_app C:\Users\LENOVO\An a2 wordPair.asPascalCase) ;
;‘ idea 17 1 (O]
i = android [santai_app_sndroid] b eE» H
H
build 2
5 ey class MyApp extends StatelessWidget ( Welcome to Flutter LD} =
2 Lios 2 Roverride
= lib 22 #f Widget build(BuildContext context) | @
£ 4 main.dart 23 TODO: implement build s
S T test 24 return nes App( = z
& i sitignore 25 L\:n:le: ielcome to Flutter”, Lo =
e e e home: new S
2 metadata 5 B
2 appBar: new @ Ha
5 = packages Lritle: const
5 & pubspec.lock
£
= s pubspec.yaml (0]
H £ READMEmd
B
= = santai_app.iml (o}
Il External Libraries "
o 0 Seratches and Consoles )i 4 o
5 ) o
i
=4 =
Z O |5
| Runi maindart =
[ ] ‘ Bl Console| & G | @8 | Morecions ¥ 0 <
£ N 3 Tor = F &
= Initializing gradle...
2l , FResolving dependencies... ==y 0
é‘ | Running Gradle task 'assembleDebug’... =
= = Built build\app\outputs\apk\debug\app-debug.apk. 2
., Installing build\app\outputs\apk\app.apk... ]
5 = Syncing files to device Android SDK built for x86... 2
5 =
5‘ D/EGL_emulation( 7538): eglMakeCurrent: 0xae0052a0: ver 2 0 (tinfo Oxa=003280) e
g
= 0 Messages < DartAnalysis | B 4 Run & logeat B Terminal @ Eventlog 4 Flutter Performance
I Emulator: Wamning: Unable to open default EUDC font: "EUDC.TTE" ((null):0, (null)) (8 minutes ago) 3%:1 CRLF: UTF-8% 2spacest ' B
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Modul 5: Widget Layout

Mengatur tata letak atau layout pada User Interface sangatlah penting untuk
kenyamanan pengguna saat menggunakan aplikasi yang kita buat, Mempunyai user
interface yang bagus dan rapi pastinya menjadi kebanggaan tersendiri untuk
developernya dan juga penggunanya, salah satu widget yang paling penting dalam
flutter untuk menyusun user interface, yaitu Row dan Column.

Row dan Column mempunyai peranan seperti LinearLayout, kalo di Android Studio
atau aplikasi semacamnya. Row digunakan untuk menyusun widget secara Horizontal,
sedangkan Column digunakan untuk menyusun widget secara Vertical.

1. Widget Row

a. Buka Aplikasi Visual Studio Code kalian, buat project baru, berinama project
tersebut, lalu simpan pada lokasi yang diinginkan.

b. Setiap widget yang kita buat didalam Row, akan tersusun secara Horizontal,
untuk itu kita menggunakan atribut children, yaitu atribut turunan dari widget
Row, berbeda dengan atribut child yang hanya dapat membuat satu widget
saja, atribut children dapat membuat beberapa widget. Contohnya seperti
berikut ini.

//Import Package yang diperlukan
import 'package:flutter/material.dart';

//Method utama untuk menjalankan program
void main () => runApp (new MainActivity());

//Class utama
class MainActivity extends StatelessWidget {
@override
Widget build(BuildContext context) {
return new MaterialApp (
title: 'Belajar Flutter',
home: new Scaffold(
//Membuat Widget AppBar
appBar: new AppBar (
//Menambahkan TitleBar
title: new Text ('Belajar Flutter'),
),

body: new Center (
//Menambahkan widget Row sebagail anak dari widget Center
child: new Row (
//Digunakan agar widget mengisi ruang kosong pada layar
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceEvenly,
children: <Widget>[
new Icon(Icons.apps, color: Colors.red[900], size: 40.0),
new Icon(Icons.android, color: Colors.red[900], size: 40.0),
new Icon(Icons.camera alt, color: Colors.red[900], size: 40.0),
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Pada contoh program yang kita buat, pertama kita menempatkan Row kedalam widget
Center, supaya tampil ditengah layar, selanjutnya kita tambahkan atribut
mainAxisAlignment lalu kita set menjadi speceEvenly, agar setiap widget didalam
Row tampil tanpa menghamburkan ruang kosong pada layar, artinya jarak antara
widget satu dengan widget lainnya akan tersusun dengan rapi, menyesuaikan ukuran
layar.

Didalam Row kita coba menambahkan 3 buah widget Icon, lalu kita ubah artibutnya
seperti warna menjadi merah, dan ukurannya kita set menjadi 40.0.

Selain speceEvenly terdapat beberapa atribut lainnya yang dapat kalian coba,
seperti speceBeetwen, speceAround, dlIl.

o N B
Belajar Flutter

2. Widget Column

Widget Column digunakan untuk menyusun widget turunannya secara
Vertical, pada contoh berikut ini misalnya kita membuat beberapa widget Text
kedalam Column.

Pada contoh di atas, pada bagian body, cukup mengganti baris child: new =ow

Menjadi child: new Column

body: new Center (
//Menambahkan widget Row sebagali anak dari widget Center
child: new Column (
//Digunakan agar widget mengisi ruang kosong pada layar
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceEvenly,
children: <Widget>][
new Icon(Icons.apps, color: Colors.red[900], size: 40.0),
new Icon (Icons.android, color: Colors.red[900], size: 40.0),
new Icon(Icons.camera alt, color: Colors.red[900], size: 40.0),

1,
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Sehingga output yang dihasilkan seperti berikut :

LA B3
Belajar Flutter
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Modul 6: Persiapan Rilis Aplikasi Android

Persiapan rilis aplikasi android merupakan sebuah hal yang wajib diketahui oleh
seorang pengembang aplikasi android, karena ini adalah langkah yang paling akhir
agar aplikasi yang dikembangkan dapat digunakan oleh pengguna yaitu dengan
melakukan instalasi aplikasi pada smartphone pengguna. Agar dapat diinstal pada
smartphone android khususnya, harus tercipta file Application Package File, atau
sering dikenal file APK.

Secara default ketika kita melakukan running aplikasi pada Android Studio akan
tercipta sebuah file bernama app.apk yang terletak di folder berikut

Nama folder user\Android Program\nama aplikasil\build\app\outputs\apk

File APK yang tercipta saat running/debuging terus menampilkan tulisan DEBUG di
sebelah kanan atas, seperti berikut

L B

Belajar Flutter

Agar tulisan DEBUG hilang maka, kita harus mempersiapkan beberapa langkah, yaitu
1. Android Manifest

o Buka android/app/src/AndroidManifest.xml
e Ubah nama package, android:label

2. Buat Launcher

e pada folder <app dir>/android/app/src/main/res/ , tempatkan file ikon
aplikasi. Secara default ditempatkan pada folder mipmap- .

e pada file AndroidMani fest.xml, ubah referensi ikon pada atribut android:icon

<application android:icon="@mipmap/ic_ launcher" ...)

3. Buat Keystore
Di dalam cmd folder project tulis perintah :

keytool -genkey -v —-keystore keystore.jks -keyalg RSA
-keysize 2048 -validity 10000 -alias key
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4. Reference Keystore

e Buat file android/key.proprerties :

storePassword=<password from previous step>
keyPassword=<password from previous step>

keyAlias=key

storeFile=<location of the key store file, e.g. /Users/<user
name>/key.jks>

5. Ubah Gradle

e Buka android/app/build.gradle
e Ubah defaultConfig:

defaultConfig {
applicationId "id.athalon.hello" //nama package
minSdkVersion 16
targetSdkVersion 27
versionCode 1 //version code
versionName "1.0" //version code

testInstrumentationRunner "android.support.test.runne

r.AndroidJUnitRunner" }
e Ubah bagian ini :
android {

Men jadi
def keystoreProperties = new Properties|()

def keystorePropertiesFile = rootProject.file('key.properties')

if (keystorePropertiesFile.exists()) {
keystoreProperties.load (new
FileInputStream(keystorePropertiesFile))

}

android {

e Ubah bagian ini :

buildTypes {
release {
signingConfig signingConfigs.debug
}

UNIVERSITAS JENDERAL ACHMAD YANI YOGYAKARTA



MODUL DIKLAT PENINGKATAN KOMPETENSI GURU TIK

Menjadi :

signingConfigs {
release {
keyAlias keystoreProperties|['keyAlias']
keyPassword keystoreProperties|['keyPassword']
storeFile file(keystoreProperties['storeFile'])
storePassword keystoreProperties|['storePassword']

}

buildTypes {
release {
signingConfig signingConfigs.release
}
}

6. Jalankan di cmd project

o flutter clean
o flutter build apk

UNIVERSITAS JENDERAL ACHMAD YANI YOGYAKARTA



	1.Bagian Import
	2.Bagian Main
	3.Bagian Widget

